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KOMPIUTERINIU ZAIDIMU PAGRINDAI IR TECHNOLOGIJOS
6 ECTS (KREDITAI)

Studijy dalyko tikslas:
Suteikti ziniy apie 2D bei 3D interaktyviyjy zaidimy ktrimo technologijas.
Studijy dalyko anotacija:

Kompiuteriniy zaidimy kiirimo pagrindy ir technologijy kurso metu studentai supazindinami su
kompiuteriniy zaidimy kairimo teorija bei su populiariomis 2D ir 3D zaidimy kiirimo bibliotekomis
bei platformomis. Mokoma projektuoti zaidimo eigos scenarijy pagal zanra, prototipizuoti
pagrindines scenas, aprasyti bazinius zaidimo objektus ir vyksmus.

Vertinimo forma:

Egzaminas
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