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GAMYBINE PROFESINE PRAKTIKA
18 ECTS (KREDITU)

Studijy dalyko tikslas:

Supazindinti studentus su darbu profesionalioje IT pakraipos imong¢je arba bet kurios jmonés IT
skyriuje, iSmokti pritaikyti zinias realiame gyvenime.

Studijy dalyko anotacija:

Gamybiné-profesiné praktika atliekama IT srities jmon¢je arba jmongje, kuri naudoja informacines
technologijas. Praktikos metu studentas privalo susipazinti su jmonés darbais, jvertinti verslo
aplinka, pritaikyti savo Zinias jmonés IT produkto ir/ar paslaugos kiirime ar priezitiroje. Praktikai
atlikti gali buiti sudaroma trisalé jmonés-kolegijos-studento sutartis arba studentui sudaroma
galimybé atlikti praktika jo darbo vietoje (jei studentas yra tos jmonés darbuotojas). Praktikos
uzduotis formuluojama asmeniskai kiekvienam studentui pagal konkrecig darbo vieta jmongje.

Vertinimo forma:
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