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KOMPIUTERINĖ GRAFIKA IR ANIMACIJA 

4 ECTS (KREDITAI) 

 

Studijų dalyko tikslas: 

Dalykas skirtas mokyti grafikos kūrimo ir redagavimo principų pasirinktuose statinės ir dinaminės 

taškinės, bei vektorinės grafikos redaktoriuose. 

Studijų dalyko anotacija: 

Kompiuterinės grafikos ir animacijos modulis skirtas supažindinti studentus su kompiuterine grafika 

ir animacija, jos taikymo sritimis. Supažindinama su kompiuterinės grafikos tipais ir formatais, 

nagrinėjamos standartinių formatų savybės, apžvelgiamos kompiuterinės grafikos kūrimo ir 

redagavimo atviro kodo bei nuosavybinės programos. Studentai mokosi naudoti pasirinkto taškinio 

redaktoriaus galimybes, kurdami įvairių tipų grafikos pavyzdžius. Kuriami elektroninėje leidyboje 

naudojami grafikos elementai. Nagrinėjamas pasirinktasis statiškos vektorinės grafikos redaktorius, 

kuriami skaitmeninėje leidyboje naudojami grafikos pavyzdžiai: logotipai, etiketės, tinklalapių 

maketai ir pan. Supažindinama su animacijos kūrimo etapais bei pagrindiniais veiksmais. Išklausęs 

dalyką studentas gebės kurti žiniatinklio svetainės dizaino grafinius elementus. 

Vertinimo forma:  

Egzaminas 


